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Sunus

Siber Kiiltiir Ozel Sayis1, birkag ay once bu 6zel sayinin hazirlanmasinda da biiyiik
emegi gegen Metin Turan’la yaptigimiz bir sohbetle dogdu. Bazi ¢aligma alanlarinin
halkbilimi ve sosyal antropoloji diinyasinda geride kaldig1 {izerinden gelisen sohbet,
derginin bu alandaki azimsanmayacak yeri ile birlesince, siber kiiltiir {ist basligi ile bir
0zel say1 hazirlama diisiincesi ortaya ¢ikti. Sayinin, disiplinleraras: bir yaklagimla, ge-
rek siber kiiltiir iizerine ¢aliganlara yer vermesi gerekse de yeni ve 6zgiin arastirmalarla
bu konuda caligmaya hevesli kisileri tesvik etmesi hedeflendi. Sonug olarak da bu say1
ile, siber kiiltiir basta olmak tizere, siber uzam, siber medya, siber demokrasi, arayiizey,
blog gibi kavramlarin igeriklerini daha iyi anliyor; siberdrama, netiket, e-miizakere, si-
beretnografi gibi kavramlar1 derinlemesine diistiniiyoruz. Siber kiiltlir 6zel sayisi, ayni
zamanda, siber diinyada aragtirmalarin nasil yapilabilecegi, konu segenekleri, yeni kav-
ramlar, siber diinyaya iligskin kuramlar ve yaklagimlar agisindan da bilgiler ve 6neriler
sunuyor. Satir aralarinda ise siber aragtirmalarin yontemlerine, mevcut yontemlerin siber
diinyaya uygulanislarina ve bu ¢er¢cevedeki tartigmalara yer veriyor.

Siber ortamin giin gectik¢e farkli alanlara dogru yayilmasi, géz ardi edilemeyecek
bir diinya ile kars1 karstya oldugumuzun gostergesi. Ustelik sanal, siber ya da dijital
diinya olarak bir ayrima tabi tutulsa da, bu diinya da bir o kadar ger¢ek. Ciinkii giindelik
ve 0zel hayatimiz1 etkileyebiliyor. Glinlimiizde halen biiyiik oranda insanin aktif olarak
basvurmadig: siber diinya, kitalar ve iilkeleraras1 baglanti giicliyle hayatimiza bir sekilde
girmeyi basariyor. Ornegin yeni aliskanliklar, kelimeler, hastaliklar, ticaret sekilleri ve
iletisim bigimleri kazandik. Simdi artik daha biiyiik bir diinyadan bahsedebiliyoruz.

Bu baglamda, siber alanin insan yasamindaki yerini tanimlama ve agiklama caba-
sindaki sorular giderek artmaktadir. Fakat su bir gergek ki, internet ya da daha genis bir
kavramsallastirmayla siber diinya, kendi alanini yine kendi kuralariyla ortaya ¢ikariyor.
Bu alana ilgi duyan insan ve toplumbilimciler, kimi insanlar1 ya da insanlarin kimi yon-
lerini siber diinyada aramaya bagliyor. Bana karsilik 6rnegin sosyal antropolojinin siber
kiiltiire olan ilgisi halen yiikselebilmis degil. Garcia vd. nin tabiriyle antropolojinin ¢ev-
rimdis1 (offfine) sosyal diinyaya iliskin ¢aligmalar1 —haliyle- ¢cok daha fazla (2009:53).
Bu durgunlukta, siber diinyada “alan arastirmasi”nin nasil yapilacagi sorusu etkili olur-
ken, cevap yine konunun uzmanlarindan geliyor: siberetnografi.

Halkbilimi ve sosyal antropoloji i¢in merkezi bir yere sahip olan etnografinin bu
siber hali, bu sayida bir makaleyle ele alintyor. Nevin Sahin Malkog, giderek daha fazla
tutkunu olan Cok Oyunculu Cevrimigi Rol Yapma Oyunlarini ve daha ¢ok da oyuncula-
11, siberetnografiyi (cyberethnography) tartigarak ele aliyor. Klasik etnografi anlayigina
temelde sadik kalan, ancak uygulama bi¢imiyle farklilagan siberetnografide tartisma,
aragtirmacilarin ¢evrimigi topluluklar i¢inde olmalar1 ve dolayisiyla da fiziksel olarak
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katilmamalarindan baghyor. Fakat bu durum, bir bakima yontemin gelistirilmesine de
olanak taniyor. Cevrimic¢i katilimda arastirmacilarin/etnograflarin, gorsel ve yazili bu
medya ortaminda kendilerini ve kimliklerini nasil sunacaklari, email, chat ve aninda me-
sajlasma ortamlarinda duygularini nasil yansitacaklari, yiiz yiize gorlisemiyor olmanin
dezavantajlarin1 nasil ortadan kaldiracaklar1 (Garcia vd.2009:53) sorular1 6ne ¢ikiyor.
Bu nedenle, cevrimi¢i topluluklara dair aragtirmalar yapanlar da ayn1 ¢evrimdist toplu-
luklarda oldugu gibi, yontemlerini anlatirken, bu topluluklar i¢inde “nasil yasadiklarini”
anlatiyorlar (6rn.bkz. Lysloff,2003;Carter,2005). Ote yandan siber antropoloji ¢alisma-
larinin ilerleyisi de teknoloji ile paralellik gosteriyor. Hine, 1990°1arda popiilerlesmeye
baslayan siber alana (cyberspace) dair ¢alismalari degerlendirirken, ¢evrimigi topluluk-
lara iligkin 6ncii ¢caligmalarin daha ¢ok onlar1 anlamaya yoneldigini (Hine 2008:259),
2000’lerin baslarinda ortaya ¢ikan ve yayginlasan blog’lar, Facebook, ¢ok oyunculu
oyunlar vb. geligsmelerin ise etnograflara meydan okudugunu ve onlar1 sosyal etkile-
simin farkli formlarini kesfetmeye zorladigini belirtiyor (Hine 2008:261). Gergekten
de halkbilimciler, antropologlar, sosyologlar ve diger bir¢ok alandan aragtirmaci, siber
kiiltiirle ilgilenmeseler de artik siber alan, bizleri bu tiir caligmalar yapmaya zorluyor.
Tiirkiye’deki literatiir agisindan daha ¢ok yeni olan siberetnografi ¢aligmalarinin artmasi
ve her iki alanin da farkli zeminlerde hem siberetnografiyi hem de siber kiiltiirii masaya
yatirmasi gerekiyor. Ciinki siber kiiltiir, anlagilmasi, kendi iginde ve fiziksel diinya ile
karsilagtirilmasi ve hatta elestirilmesi gereken bir diinyanin tiriinii.

Derginin ilk yazisini kaleme alan Ilker Ozdemir’in elestirel bakisi da, siber kiiltiirii
cok yonli diistinmemiz ve 6nemli detaylar1 atlamamamiz gerektigini gosteriyor. Yazar,
siber demokrasiden siber topluluklara kadar, siber kiiltiirin insanlara sundugu iletisim
bicimlerine elestirel bir pencereden bakiyor. Internetin hayatimiza kattiklarina, aldik-
larin1 da gozeterek yorum getiriyor. Ozdemir’in siber diinyayi, kiiresellesmeyi, tiikketim
kiiltiiriinii, demokrasiyi, esitligi ve 6zglirliigl hatirlatarak yeniden degerlendirmesi, hem
siber etkinlikleri hem de siber diinya ile ger¢ek diinya ya da fiziksel diinya ayriminin
olup olmadigmi diisiindiiren bir tartigmay1 baslatiyor. Siber diinya ile “gergek diinya”
karsilastirmasini ele alan ‘Internet’teki Sirince’ makalesi, bu ikiligi bir arastirma ile tar-
tismay1 deniyor. Siber diinyada yansitilmak istenen bir kdy tasviriyle, kdyiin kendisini
karsilagtiran ve tartisan bir ¢alisma ortaya ¢ikiyor. Koydeki turizm ticaretinin trettigi
internet sitelerini, halkbiliminin bir donem kadim arastirma alani olan kdy {izerinden
incelemesi de siber folklor ¢alismalarina katki sagliyor. Buna paralel olarak diinyadaki
diger ¢alismalara g6z atildiginda ise siber folklorun da diger birgok alan gibi, gercek ya
da fiziksel diinya ile siber diinya arasindaki ayrimin ¢eliskisi i¢inde yol aldig1 goriilebilir.
Folklorun sadece sozlii gelenekten ibaret olmadigini hatirlatan Blank’1in da belirttigi gibi
folklorcularin/halkbilimcilerin “alanlarinin sinirlarina meydan okumaktan korkmamasi
gerekiyor” (2009:6).
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Siber folklor ¢aligmalarina 6rnek olusturabilecek bir baska yazi da Giilperi Mezkit’in
katkisiyla dergide yer buluyor. Son 10 yildir birgok alandan uzmanin sik sik dile getir-
digi, cocuklarin internet bagimliliginin giderek artmasi sorunu, Mezkit’in makalesini bu
baglamda 6nemli kiliyor. Sokaklardan kiigiik oyun parklarina, aligveris merkezlerindeki
oyun salonlarina, evlerine, televizyona ve bilgisayara sikistirilan ¢ocukluk, siber diin-
yay1l masaya yatirtyor. Ancak en dnemlisi bir halkbilimei goziiyle, bu kez ¢ocuklar icin
hazirlanan oyun sitelerini inceleyen Mezkit, gézlem ve 6rnekleriyle degerlendirmelerde
bulunuyor. Cocuk folklorunun siber kiiltiire dogru genigleyerek biiyiimesine bu makale
ile gegilmis oluyor.

Goriilecegi gibi siber kiiltiire yonelik ¢aligma alani, konu, igerik ve arastirma birle-
sim, olasilik ve olanaklarmin cogaltilmastyla daha da genisleyebilir. Ornegin bu 6zel sa-
yida yer almiyor ama siber diinyadaki kimlikler, din ve inang; yeni dinsel akimlar, dinsel
topluluklar, tarikatlar vb.(6rn.bkz.Hadden ve Cowan, 2000;Hackett, 2006); dine iliskin
konularin yan1 sira toplumsal cinsiyet ve siber kiiltiir, siber alanda toplumsal cinsiyet
temsili vb. (60rn.bkz.Onu ve Zavodny,2003;van Doorn and van Zoonen,2009) basliklar
altinda da inceleniyor. Bunlarla beraber siber alandaki sosyal kimlik ve degisim baglikla-
riyla birlikte, son donemlerin gdzde konusu toplumsal bellegin dijital ortamdaki goriinii-
sii de lizerinde durulmas1 gereken konular arasinda. Bu 6zel sayida bu konulara iliskin bir
yazi olmasa da Pinar Karatag’in makalesi Tiirk ve Yunan yorumcularin ¢esitli videolarda
kesisen yollar1 ve bu ¢ercevede YouTube yorum alanmin bir milli miicadele ve milliyet-
¢ilik alanina déniismesini inceliyor. Internetin, birbirlerini “Oteki” olarak algilayan kisi
ve gruplari, birbirleri {izerinde istlinliik kurma ve birbirleriyle tartisma gibi amaglarla
bir araya getirme 6zelligi, bu makalede 6rneklenerek ele aliniyor. Siber milliyet¢ilik ya
da milliyet¢iligin siber mecralardaki yansimasi/genislemesi olarak tanimlayabilecegimiz
bu aktiviteler (6rn.bkz.Gidisoglu ve Rizvanoglu,2011), siber diinyada siyasetin yollarini
da hatirlatiyor. Siber demokrasi (6rn.bkz. Ferber vd., 2007), siber terdr, devlet ve siber
alan iliskisi (Pavlichev ve David, 2004), siber catismalar, siber saldirilar, hackerlar (6rn.
bkz. Erig, 2011) ve benzerleri, farkli disiplinlerden daha ¢ok uzmanin, ¢ok yonlii olarak
ele almas1 gereken diger konu bagliklari. Ciinkii demokrasiden devlete kadar yasal ve
yasal olmayan bir¢ok yapilanma ve kurulus, kimi zaman ger¢ek diinyanin bir devami ya
da yansimasi olarak kimi zamansa sadece siber diinyada yer aliyor.

Bu ve benzeri dijital iletisim bigimleri, 6rnegin siber alanda gazetecilik konusuyla
birleserek, fiziksel alanin ya da gercek diinyanin sinirlarii kendine dogru genisletiyor.
Erkan Saka, makalesiyle, medyanin ana kurucu dgelerinden biri oldugu kamusal alan
fikrini, siber medyanin —yazarin tercihiyle yeni medyanin- yiikselisi baglaminda yeniden
okuyor. En dnemlisi, gazetecilik konusunu, siber medya agisindan yeniden degerlendi-
riyor. Siber medya (yeni medya), kamusal alan ve gazetecilik lizerine bilgi ve degerlen-
dirmelerinin yani sira, antropologlarin ve halkbilimcilerin hayli ilgisini ¢ekebilecek bir



folklor / edebiyat

boliim de makalede yer aliyor. Arastirma giinliigili olarak kullandig1 blogundan hareketle,
makalesinin bir bolimiinde bloglar lizerine yeni ¢alismalara esin verebilecek bir ilgi
olusturuyor.

Ote yandan, bir TUBITAK SOBAG projesinin arastirma sonuglarmi siber uzam-
kamusallik cercevesinde inceleyen makaleleriyle Burak Ozgetin, U. Tiimay Arslan ve
Mutlu Binark, internet, kamusallik, tartisma etigi ve demokrasi arasindaki iligkileri ve
bu iliskilerden tiireyen yeni sorunlarin, kuramsal diizeydeki tartigmalarla sinirli kalmasi-
nin yarattig1 eksiklikleri irdeliyor. Aragtirmanin, okur yorumlarina yer vermesi ise, siber
diinyadaki bu katihmeilig1 islememizi sagliyor. Okur yorumlari, katilimin ve siber de
olsa bir diinya paylasiminin en énemli 6zelligi ve ayn1 zamanda gercek diinya ve siber
diinya arasindaki bir tiir koprii. Oyle ki, gériinmez ve belirsiz kimliklere biiriinmiis olan
kisilerin, haberlere yaptiklar: yorumlar, kimi zaman haberlerin kendisi kadar, hatta ba-
zen daha fazla ilgi gekiyor. Ustelik internet, bir kisinin Tiirkiye nin ya da diinyanin bir
kosesinde okudugu habere yaptigi yorumu, bir baska kdsesindekinin yani1 bagina getiri-
yor- world wide web (www). Boylece siber diinya, mesafeleri zorlayarak veya anlamsiz
kilarak, kendi birlikteligini olusturuyor. Baz1 birliktelikler 6ylesine gii¢lii oluyor ki yine
siber diinya araciligiyla bir baska gorsellige uzanabiliyor. Feyza Akinerdem’in bir yerli
dizi lizerinden ‘izleyici katilmi’n1 ele aldig1 makalesi de, iste bu iletisimi drneklendi-
riyor. Bir dizinin anlati formunu, yeni bir anlat1 bi¢imi olarak ele alarak, izleyicilerin
Eksisozliik ve Twitter lizerinden bu anlatiya nasil katildiklarini inceliyor. Bu iki web
sitesi, diziyi yazan, yapan ve yayinlayan ile izleyenin arasindaki iletisimin ve etkilesimin
aracilar1 haline geliyor.

Sayiya dahil olan makalelerde ve bu alandaki diger bir¢ok arastirmada da goriilecegi
gibi, son yillarda birgok siyasi ya da sivil aktivitede, orgiitlenme ve eylem araci olarak
internet sahas1 kullaniliyor. Daha 6nce de belirtildigi gibi, bireylerin, STK larin, partile-
rin, yasal ya da yasadisi diger siyasi kurum ve kuruluslarin, siyasi fikir ve eylemlerini si-
ber diinyada —hatta kimi zaman sadece internette- paylastiklarina sahit oluyoruz. Ancak
siber diinya, siyaset kadar, 6fke, ac1, mutluluk ve yardimlarin da giderek daha fazla dile
getirildigi ve paylagildigi bir alan olma yolunda ilerliyor. Bu agidan siber alanda sanat
ve gorsellik konular1 da ele alinabilecek basliklar olarak siralaniyor. Edebiyat, gorsel
sanatlar, miizik, dans vb. sanatlar da siber ortamda kendine yer buluyor; paylasiliyor ve
izleniyor.

Ozge Baydas Sayilgan’in siberdramaya iliskin yazis, ilk anda siber sanatlar akla ge-
tirse de, bir anlamda siber diinyanin insanlar1, dogrudan sanatsal yetenekleriyle degil de
oyun yetenekleriyle bir siber canlandirmaya nasil sokabildigini gosteriyor. Sayilgan ma-
kalesinde, Alice Harikalar Diyarinda’nin roman, sinema uyarlamasi ve dijital oyun uyar-
lamasinin anlat1 yapilarini, siberdrama kavrami ¢ergevesinde ¢oéziimliiyor. Mit, arketip,
metinlerarasi iligki ve dijital oyun konular1 bu makalede bir araya geliyor ve animasyon
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ile oyun arasina sikigan insanin aktivitesini sorguluyor. Okuyan, dinleyen ve izleyen in-
sanin, siber diinyadaki anlati diinyasina dijital oyunlar vasitasiyla dahil olusunun bir 6r-
negini de bu makalede bulabiliyoruz. Bu agidan, ¢oktan Huizinga’nin Homo Ludens’ine
(1995) katki yapabilecegimiz bir noktaya geldigimizi de goriiyoruz. Ciinkii bazilarinin
geemisleri antik donemlere kadar gotiiriilebilen tavla, okey, kart oyunlari, dama, domi-
no, futbol vb. oyunlar, bugiin siber diinyanin olanaklariyla sanal olarak oynanabiliyor.
Arkadasliklarin pekistigi, esnafin miisteri beklerken diger esnaflarla oynayarak zaman
doldurdugu, yaz giinlerinde bazen ¢ocuklarla biiytiklerin beraber oynayarak nesillerarasi
iletisimini gelistirebilen oyunlar, artik baska tiir iliskilere hizmet ediyor. Oyunlarin yant
sira bir¢ok iletisim bi¢iminin siber diinyaya taginmasiyla, insanlararasi yiiz yiize iliski-
lerin doniistiigiinii, yenilendigini ve bir anlamda da zedelendigini gérebiliyoruz. Bu yeni
iletisim bigimleri ve gorsel diinya (virtual world), insanlar1 bilgisayar diinyasina bagla-
yarak, bir bakima da yalnizlagtirtyor; fakat bir yandan da hizla biiyiiyen, yeni ve dinamik
bir siber toplum (cyber society) yaratiyor.

Ozetle, bu 6zel say1, birgok disiplinde sinirh diizeyde incelenen, disiplinlerarasi yak-
lagimin ¢ok da uygulanamadigi siber kiiltiir calismalarinin tartismalarina kendi katkisini
yapiyor. Makalelerin referans boliimleri, bu alandaki Tiirkce ve Ingilizce baslica yayimn-
lar1 okuyucuya sunuyor. Boylelikle, bu alanda arastirma yapmayi diisiinen ve kendisini
gelistirmek isteyen aragtirmacilara yol gosteriyor. Cilinkii ne yazik ki siber diinya tizerine
mevcut literatlir genis, karmagik ve ulasim olanaklar1 da sinirli. Tiirk¢e kaynaklarin he-
niiz az olmasi da bu alanda ¢alismak isteyenleri zorluyor. Tiim bu katki ve tesviklerle, bu
alana yonelik ilginin artmasi ve bu sayidaki gibi disiplinlerarasi ¢aligmalarin ¢ogalmasi
umuduyla siber kiiltiir 6zel sayisint okuyucularla paylasiyoruz.

Z.. Niliifer Nahya
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