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stk kemigi, dort ayakli memelilerin arka ayaklarinin diz kisminda, insanlarin ise
ayak bileginde bulunan bir kemiktir. Cift toynaklilardan koyun, kegi ve geyik
gibi hayvanlarin asik kemigi, alt1 yiizlii, kdseli, kiigiik ve ¢ok diizgiin bigimlidir
(Dandoy, 1996: 51 ve Fig. 3) (Levha 1: Asik kemikleri). Asik kemigi avug iginde veya
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parmaklar arasinda tutmaya ve firlatmaya da son derece uygundur. Tiim bu &zellikleri ve
ayrica, nispeten kolay ulasilabilir olmasi nedeniyle, ¢esitli oyunlarda, cogunlukla zar gibi bir
islevde olmak tizere, ¢ok sik kullanilmistir. Arkeolojik kalintilardan, gorsel sanat eserlerinden
ve yazili kaynaklardan bilinebildigi kadariyla, asik kemigi ile oynanan oyunlarin tarihi ¢cok
eskilere gitmektedir. Bu oyunlara, ufak tefek farkliliklarla diinyanin hemen her yerinde, her
kiiltiirde de rastlanir.

Bu yazida ilk olarak arkeoloji, etnoarkeoloji, tarih gibi bilimlerin verilerinden
faydalanilarak asik oyunlarmin tarihi ele alinacak; ikinci asamada ise giiniimiizde ve/ya yakin
geemiste Anadolu’da asik kemigi ile oynanan oyunlarin etnografik aragtirmalara dayanan bir
tasnifi yapilacak ve bu oyunlarda kullanilan terim ve deyimlere, oyunlarin nasil oynandigina
ve kurallarina kisaca yer verilecektir.

ARKEOLOJIK VE TARIHi KAYITLARDA ASIK OYUNLARI

Diinyanin hemen her yerinde, ancak bilhassa Yakindogu bolgesinde, Neolitik Donem’den
itibaren bir¢ok arkeolojik yerlesmede, gesitli baglamlarda, asik kemikleri veya bu kemigin
gesitli malzemelerden yapilmis kopyalari ortaya ¢ikarilmistir (Russell, 2003: 78; Minniti &
Peyronel, 2005: 16-17, Table 4A; Boehmer, 1972: 35, 181, 203, Tafel: I, LXV, LXVVI).
Bunlarin ¢ogu mezarlara 6lii armagani olarak birakilan agik kemikleridir (Bilgen, 2004;
Mellink, 1956: 43-44; Russell, Pawlowska & Martin, 2003: 70). Mezarlar disinda, konutlarda
(Bejenaru, Monah & Bodi, 2010), tapinak oldugu disiiniilen mekanlarda (Duru, 1992: 156),
depolama birimlerinde (Russell, Twiss, Pawlowska & Henton, 2006: 147-148, Fig.: 122) ve
diikkan oldugu diisiiniilen mekanlarda (Lloyd & Mellaart, 1955: 46) da asik kemikleri ortaya
¢ikarilmistir.

Asik kemiginin bir oyunda kullanilmig olabilecegini gosteren ilk 6rnek, Konya-
Catalhoyiik’te, Neolitik Donem tabakalarinda ortaya ¢ikarilmistir. Bir yapi igerisinde, siyah
ve beyaz renklerde, kiiciik boyutlu, yuvarlak bi¢imli ¢akil taglartyla, koyun ve kegiye ait,
bir kismi islenmis, 129 adet asik kemigi bir arada bulunmustur (Dally, 2006: 155). Bunlarin
bir oyunda kullanildig: kesin degildir. Baska bir amagla da kullanilmis, bir araya getirilmis
olabilirler. David, Yunan ve Roma kiiltiirlerinde farkli biiytikliik ve renklerdeki ¢akil taslari,
ok uclar1, asik kemikleri ve zarlarin hep birlikte, kehanette bulunmak ic¢in kullanildigin
belirtir (1955: 7). Catalhoyiik’teki bu 6rnekler de oyundan baska, bir tiir kehanet faaliyetinde
de kullanilmis olabilir.

Kazilarda ortaya cikarilmig asik kemiklerinin bir oyunda kullanilmis olabilecegine
dair kesin bir veri yoktur. Gliniimiizde asik kemigi yalnizca oyunlarda kullanildigindan,
arkeologlar asik kemigi bulduklarinda bunlar1 genellikle oyunla iliskilendirirler, ancak bunlar
taki, agirlik, marka, sans sembolii gibi farkli islevlerde de kullanilmis olabilirler.

Geg Hitit Donemi kralliklarindan biri olan Karkamis’ta (Gaziantep) ortaya cikarilan bir
duvar kabartmasi, asik oyununa dair bilinen en eski veriyi sunar. Sehrin krallarindan biri olan
Kamanis ve kardeslerini gosteren, MO 8. yiizyila tarihlenen kabartmanin sol alt kdsesinde
iki kisi yere ¢omelmis, aralarindaki sehpa veya tabure benzeri bir esyanin tizerinde, karsilikli
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agik oynarken gosterilmistir (Levha 2: Karkamis kabartmasi).” Hemen sagdaki sahnede ise
ayakta duran iki kisi topag¢ benzeri bir oyun oynamaktadir.

Yunan ve Roma diinyasinda asik kemigiyle™ oynanan oyunlar ¢ok yaygindir. Antik donem
yazarlarindan bazilari eserlerinde asik oyunlarindan ve nasil oynandiklarindan s6z etmistir.”™
Ayrica heykel, kabartma, resim gibi gorsel sanat eserlerinde de asik oyunu oynayan kisiler
sik sik betimlenmistir. Bu nedenle Yunan ve Roma dénemlerinde oynanan agik oyunlariyla
ilgili daha detayli bilgilere sahibiz.

Yunan ve Roma diinyasinda, asik kemikleriyle oynanan barbut benzeri bir tiir oyun /
kumar bir hayli yaygindir. Bu oyunda asik kemiginin birbirinden farkli olan her bir yiiziine
bir puan verilir. Dar yiizlerden i¢i oyuk, kenar1 yiiksek ve hafif kavisli olan1 6, kenar1 diiz ve
yiizeyi dalgali olan1 1, genis yiizlerden igbiikey olani 4, disbiikey olan1 ise 3 puandir (Neils,
1992: 234), (Levha 3: Asik kemigi puanlar1). Dort adet asik kemigi zar gibi atildiktan sonra

* Oyuncularin baslart hizasindaki yazida, sagdaki oyuncunun, Sikara (Kamanis’in kardeslerinden biri) oldugu
yazar (Yard. Dog. Dr Hasan Peker ile yazigsma).

** Yunancada asik kemigi astragalos (cogulu: astragaloi), Latince’de ise talus (¢cogulu: tali).

*** Herodotos, asik oyununun yani sira zar, top vb oyunlari da kitlik donemlerinde agliklarini unutmak igin,
Lidyalilarin icat ettiklerini ve bununla dviindiiklerini yazar (Herodotos, 1. 94).
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her birinin iiste bakan yiiziine gore olusan puan, atan oyuncunun kazanip kazanmadigini
belirler. Puanlarin ¢oguna tanri, tanriga, kahraman ve iinlii sahis isimleri verilmisti. En
yiiksek puan, dort farkli yiiziin geldigi Aphrodite veya Veniis, en diisiik puan ise dort asigin
da ayni (1) geldigi Kopek veya Akbaba idi (David, 1955: 3). Ayrica asik kemiklerinin iizerine
de cesitli tanri(¢a) ve kahramanlarin isimleri kazinirdi (Amandry 1984; Ekin Merig, 2007:
44, Levha: 121, Ast 1). Bu oyuna benzeyen bir tiir fal / kehanet yontemi ise dinsel gelenegin
bir unsuru haline gelmisti. Tapinaklarda bu fal i¢in asik kemikleri bulunduruluyordu (Merig,
1996: 37; David, 1955: 7). Ancak oyunun mu kehanete, kehanetin mi oyuna dnciiliik ettigine
dair kesin bir yorumda bulunmak zordur.

Bu oyun diginda, asik kemigiyle bestas benzeri bir oyun oynanirdi. Sozliik yazari Pollux,
Onomasticon adli eserinde, bu oyunu su sekilde anlatir: Asik kemikleri havaya atilir ve elin
sirtiyla yakalanmaya galisilir. Eger asiklarin bir kismi yere diismiisse, bu defa elin tizerindeki
asiklar yere diisiiriilmeden digerlerinin yerden alinmasi gerekir. Bu oyun kadinlar tarafindan
oynanir (akt: British Museum, Department of Greek and Roman Antiquities, 1920: 203-204).

Herculaneum kentinde bir evin duvarina ¢izilen resimde mitolojik bir hikaye nakledilirken
bu tiirden bir asik oyunu oynayan kizlar da gosterilmistir (Levha 4: Herculaneum duvar resmi
ve ¢izimi). Efsaneye gore tanri¢a Leto, Niobe’nin “Benim Leto’dan daha ¢ok ¢ocugum var.”

diyerek oviindiigiinii duyunca ¢ok sinirlenir ve Niobe’ nin ¢ocuklarini éldiirtiip kendisini de
tasa gevirir (Erhat, 2010: 218). Resimde bu olayin hemen 6ncesi betimlenmistir. Solda duran
Leto’dur. Sag tarafta ise Niobe, kizi Phoebe tarafindan 6ziir ve af dilemesi i¢in Leto’ya dogru
itilmektedir, fakat Leto’nun onu pek dikkate aldig1 yoktur. Uciiniin ayaklarinin arasinda ise
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Niobe’nin kizlar1 Aglaia ve Ileria ¢dmelmis, biraz sonra 6ldiirtileceklerinden habersiz, masum
bir sekilde agik oyunu oynamaktadir (Napoli Ulusal Arkeoloji Miizesi internet Sitesi).

Capua antik kentinde (italya) ortaya cikarilan, MO 330-300 (Helenistik D&nem)
arasina tarihlenen kilden bir heykel grubunda, iki kadin karsilikli ¢dmelmis, asik oynarken
betimlenmistir (Levha 5: Asik oynayan iki kadn).

Yunanistan-Corinth’te bulunan, MO yaklasik 350’lere tarihlenen, tungtan bir ayna
kapaginda Aphrodite ve Pan asik oynarken betimlenmistir (Levha 6: Ayna kapagi). Yar

insan yar1 kegi seklinde betimlenen Pan, oyun tahtasinin tizerine ¢dmelmis, bir elinin isaret
parmagini havaya kaldirmis, bir seye itiraz etmekte veya Aphrodite’i uyarmaktadir. Giizellik
tanrigast Aphrodite ise yine isaret parmagiyla oyundaki bir seyi gostermektedir. Belli ki
hararetli bir oyun oynanmaktadir.

Roma kentinde, Trajan Hamami’nin kalintilar1 arasinda bulunan, MO. 1. yiizyila
tarihlenen ve “Yamyam” adiyla bilinen mermer bir heykelde, bir ¢ocuk, asik oyunu nedeniyle
kavga ettigi rakibinin ayagini 1sirir sekilde betimlenmistir (Levha 7: Yamyam). Uzerinde
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durdugu kaide ve asik kemikleri duruyorsa da ¢ocugun ayagini 1sirdigi rakibi gliniimiize
maalesef ulasmamustir.”

ETNOGRAFIK VE GORSEL KAYITLARDA ASIK OYUNLARI

Asik kemigiyle oynanan oyunlara, diinyanin hemen her yerinde, neredeyse tiim
kiiltiirlerde rastlanir. Bu oyunlar ¢ok sik olmasa da yazili ve gorsel belgelere de yansimislardir.

Hollandalr ressam (Yasli) Pieter Bruegel (1525-1569), 1560 tarihli “Cocuk Oyunlar1”
(De kinderspelen) adli tablosunda, o donemde Hollanda’da oynanan ¢ocuk oyunlarindan
80 tanesini resmetmistir. Resmin sol alt kdsesinde, yaslart biiyiikge iki kiz, karsilikli agik
oynarlar [Levha 8: (Yasli) Pieter Bruegel’in “Cocuk Oyunlari” tablosu].

Sne ,;;;ui

A

ot 4

18. yy Fransiz ressamlarindan Jean-Baptiste-Siméon Chardin (1699-1779) de tek basina
asik oynayan bir kadini, “Asik Kemikleri” (Les Osselets) (1734) adli tablosunda resmetmistir
(Levha 9: Jean Baptiste Simeon-Chardin’in “Asik Kemikleri” tablosu).

100 y1l1 askin bir siire 6nce yapilan bir arastirmada, Hollanda ve Belgika’da, metalden
yapilmig asik kemigi kopyalarmin satildigi ve ¢ocuklarin bunlarla bir tiir oyun oynadiklari
belgelenmistir. S6z konusu déonemde Avrupa genelinde asik kemigi i¢in kullanilan isimler
ise sunlardir: Knuckle-bones, Knuckle-downs, Five-bones, Five-stones, Jacks, Jack o’ five-
stones, Fivies, Dibs, Dabbers, Chuckies, Chuckie-stones, Marbles and Dubs (Lovett, 1901:

* Homeros Ilyada’da Patroclos’un, cocukken asik oyununda sinirlendigini ve oyun arkadasini 6ldiirdiigiinii yazar
(Homeros, XXIII. 87-88). Bu heykel belki de bu hikayeyi canlandirmaktadir.
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284). Lovett Avrupa’nin bir¢ok yerinde bu tiir oyunlarin oynandigini belirtir (Lovett, 1901:
283).
1950°1i yillarda Avustralya’da bir arastirma yapan Howard, bestas benzeri bir asik

oyununun c¢ocuklar arasinda ¢ok yaygin oldugunu belirtir. Ger¢ek asik kemigi zor
bulundugundan, ¢esitli malzemelerden yapilan kopyalar1 satilmaktadir (Howard, 1958: 35).

Amerikan yerlileri arasinda da asik kemigiyle ¢esitli oyunlar oynanir. Bazi aragtirmacilar
bu oyunlarin yerlilere Avrupali istilacilar tarafindan 6gretildigini savunurken (Lewis, 1988:
764), bazi arastirmacilar da bu oyunlarin yerlilerin kendi gelenekleri oldugunu belirtir
(Eisenberg, 1989: 345). Giiney Amerika yerlilerinin konustugu dil olan Quechuada asik
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kemigiyle oynanan oyuna verilen isimle (fava), benzer bir oyuna Ispanyolcada verilen isim
(taba) arasindaki benzerlik, ilk grubun en temel argiimanidir (Lewis, 1988). ikinci gruptakiler
ise kita kesfedilmeden 6nceki donemlere ait mezarlarda bulunan agik kemiklerini iddialarinin
delili olarak sunarlar (Eisenberg, 1989). Muhtemelen Avrupalilar istila etmeden 6nce yerliler
tarafindan oynanan bazi oyunlar, Avrupalilarin getirdigi oyunlarla karisarak devam etmistir.

Meksika’nin kuzeybatisinda yasayan Tarahumaralar, asik kemiginin her bir yiiziine bir
numara verdikleri bir oyun oynarlar. Yine Meksika’nin kuzeybatisinda yasayan yerli bir halk
olan Tohono O’odhamlar (Papagolar), bizona ait asik kemikleriyle Tan-wan adinda, yazi-tura
benzeri bir oyun oynarlar. Kosta Rika’da yasayan yerli bir grubun asik kemigiyle oynadig
oyuna verdikleri isim, Choque suelodur (Lewis, 1988: 764; Lovett, 1901: 283).

Kuzey Amerika’nin giineydogusunda, Mississippi Nehri ¢evresinde yasayan yerlilerin
de asik kemigini oyun araci veya zar olarak kullandiklari belgelenmistir (Lewis, 1988: 761,
Table I-II).

Orta Asya toplumlarinda da agik kemigiyle oynanan ¢esitli oyunlar bir hayli yaygindir.
Kaggarlt Mahmut’un 1072-1074 yillarinda yazdig1 Divanii Liigat-it Tiirk’te ad1 gecen ¢cocuk
oyunlar1 arasinda celik ¢omak, ceviz, bebek vs. oyunlarin yani sira asik oyunu da vardir
(Onur, 2005: 439). 15. yiizyilin ikinci yarisinda yaziya gegirildigi disiiniilen Dede Korkut
Hikayeleri’nde ¢ocuklarin asik oynadigindan su sekilde soz edilir: “Meger sultanim, Dirse
Han’in oglancig, ii¢ de ordu usagr meydanda asik oynuyorlardr.” (Gokyay, 2006: 10, 36).

Orta Asya Tiirkleri arasinda asik oyunu halen oynanmaktadir (Ozhan & Muradoglu,
1997). Asik kemigi ise sans sembolii olarak bilinir."

Oxford Universitesi, Bodlein Kitapligi’nin gorevlisi, Profesor Thomas Hyde’m, Dogu
iilkelerinde oynanan oyunlarla ilgili yazdig1 De Ludis Orientalibus (1694) adli Latince
kitapta ad1 gecen ve tanimi verilen birgok oyun arasinda asik oyunu da vardir (And, 1963).

Iran’in batisinda, Zagros Daglarindaki Kiirt kdylerinde 1959-60 yillarinda bir etnografik
aragtirma yapan Amerikali arkeolog Patty Jo Watson, ¢ocuklar tarafindan asik kemigiyle cok
cesitli oyunlar oynandigini ve arkeolojik kazilarda bulunan asik kemiklerine dayanarak, bu
oyunlarin Yakin Dogu’da ¢ok eski (7000 y1llik) bir gegmisi oldugunu belirtir (Watson, 1979:
199).

Divan siirinde asik oyunundan ¢ok az da olsa bahsedilmistir. Oyunun nasil oynandigi
veya kurallarina dair bir bilgi ise verilmemistir. 16. yiizyilda yasamus Ishak Celebi, Bursali
Rahmi ve Asik Celebi, beyitlerinde asik oyunundan s6z eden sairlerdir (Kaplan & Poyraz,
169).

Osmanlt déoneminde asik oyununun nasil oynandigina dair veri azdir, ancak Tezcan
sarayda asik kemigiyle bestas benzeri bir oyunun oynandigini belirtir (2006: 161).

ANADOLU’DA ASIK OYUNLARI

Asik oyunlari, Metin And’in yaklagik 30 y1l dnce yazdigina gore, gesitleri ve terimleri
bakimimdan Anadolu’daki en zengin oyunlardan biridir. Fal, niyet, kumar, katisik oyunlar

* Asik kemiginin Orta Asya Tiirk toplumlarindaki manasi ve Samanizm’le ilgisi i¢in bkz: Elgin, 1986: 496
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vb olmak iizere, asik kemigiyle oynanan yiize yakin oyun vardir (And, 1979). Ancak agik
oyunlarina gegmeden o6nce, oyunda kullanilan kemigin farkli kullanimlarma ve kiltiir
icindeki yerine de kisaca deginmek gerekir. Yiiksel, Akdagmadeni (Yozgat) ¢evresinde
oynanan asik oyunlariyla ilgili makalesinde bu kullanimlara dair de 6rnekler verir (1998: 59-
60). Buna gore, asigin tedavi edici giicti olduguna dair bir inanis vardir ve bazi hastaliklarin
tedavisinde, 6rnegin kurdesen veya dabaz ad1 verilen tirtiker hastaliginda dncelikle kurt agig1,
yoksa diger hayvanlarin asig1 omza takilmakta veya banyo yapilacak suya konmaktadir.
As1gin nazardan korudugu inanci da yaygindir. Bu sebeple ¢ocuklarin sag omuzlarina asik
kemigi dikilir. Bunun g¢ocuktaki kemik gelisimine da katki saglayacagina inanilir. Yine
nazardan korumak i¢in besiklere asik kemikleri asilir. Bu asiklar, besik sallandikca birbirine
degerek ses ¢ikarir ve gocugun dikkatini ¢ekerek onu eglendirmeye de yarar. Asik kemiginin
mal paylasiminda yazi-tura gibi kullanildig1 da tespit edilmistir. Asik kemigi ile fal bakilmasi
ise cesitli kiiltiirlerde goriilen, kokeni ¢ok eskilere giden bir gelenektir. Yiiksel, asigin her
bir yiiziine numaralar yazildigini ve iiste gelen numaraya gore Kur’an’in ilgili yerinin agilip
okunarak, fal bakan kisiler tarafindan yorumlandigini belirtir.”

Asik oyununda, agigin hangi hayvana ait oldugundan tutun, agigin her bir yiiziine, vurus /
atig sekillerine ve asigin atildiktan sonraki durusuna kadar, bir hayli zengin ve ¢esitli terimler
kullanilir. Bu yazida terimlerin tiimiine yer vermek miimkiin degil, ancak sdzkonusu terim
cesitliligi ve zenginligini bir nebze olsun gosterebilmek, ayrica asagida deginilecek oyunlarin
anlagilmasini saglamak amaciyla bir kismini vermekte yarar vardir:™

Asik kemiginin genis, cukur (icbiikey) tarafi (veya bu tarafin yukariya dogru
gelmesi): A¢, Cik, Kahya, Kel Ali (Levha 3’te 4 numara).

As181n genis, tiimsek (disbiikey) tarafi (veya bu tarafin yukariya dogru gelmesi):
Tok, Tok, Homba, Tombelek, Hirsiz (Levha 3’te 3 numara).

As181n dar, cukur tarafi (veya bu tarafin yukariya dogru gelmesi): Kazak, Zil, Al,
Alg1 (durmak), Bey, Kelle, Kabak, Say, Sek, Mire (Levha 3°te 6 numara).

Asi1gin dar-diiz tarafi (veya bu tarafin yukariya dogru gelmesi): Dalak, Talak, Doka,
Doga, Dogga, Dua, Si¢, Togan, Gayda, Angi, Talad1, Sek (Levha 3’te 1 numara).

Asigin sivri uclar1 (veya bunlarin yukariya dogru gelmesi): Dimih, Homo, Oma,
Debes.

Biiyiikbas hayvanlardan (dana, inek, manda vb) ¢ikarilan asik: Api, Huma, Maka,
Gapanas, Saka, Lobut, Tonaka, Damag.

Kuzu, oglak vb yavru hayvanlardan ¢ikan kiiciik asik: Vicir, Cilbez, Cilimbez.
Atista kullamilan bas asik: Saka, Atmar, Atmir, Atmer, Galle, Enek, Enik, Yuma, Han.
Hayvanmin sag ayagindan cikarilan asik: Sagaz, Sagba, Sag asik.

Hayvanin sol ayagindan ¢ikarilan asik: Solaz, Solba, Solak asik.

Genis yiizeyleri (Cik ve To6k) siirtiilerek diizlestirilmis, ortasina acilan bir delige

* Bu falin Yunan ve Roma kiiltiirlerindeki kokenleri i¢in bkz. (Merig, 1996; David, 1955).
** Terimlerle ilgili daha detayli bilgi i¢in bkz: Caferoglu, 1941: 143-152; And, 1974: 260-266; Yiiksel, 1998: 57-58;
Kulak, 2012; Ozen, 1976a: 10; Elgin, 1986.
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kursun akitilarak agirlastirilmis asik: Gursumba, Kursunba.

Dar-diiz (Dalak) tarafi siirtiillerek diizlestirilmis ve kirmiziya boyanmis, ugurlu
kabul edilen asik: Kinali (asik).

Oyunda ilk oynama hakkini kazanan Kisi: Bascil.
Asik kemigi ve oyunuyla ilgili atasdzii, deyim ve beddualardan bazilari sunlardir:

Asik daima bey oturmaz: Isi ogunlukla iyi giden bir kimse, talihinin her zaman ona
yar olamayacagini bilmelidir (TDK, Atasozleri ve Deyimler SozIigii).

Asig1 cuk oturmak: Isi ¢ok olumlu bir bi¢im almak (TDK, Atasozleri ve Deyimler
Sozligi).

(Biriyle) asik atmak: 1) Yaris etmek, yarismak: “Yonca, bu iki erkek ¢ocuktan ayrt bir
varatik oldugunu, onlarla agik atamayacagum bilir.” -Oktay Rifat. 2) Boy 6l¢iismek (TDK,
Atasozleri ve Deyimler Sozliigii).

As1Zin kirki bir para amma, utulduguma yanarim: Kaybettigim seylerin bir kiymeti
yok, ben yenildigime iiziililyorum (Askun, 1942°den akt: Onur & Gtiney, 2002: 67).

Asigin kinalansin: Elini attigin is iyi olsun (Elgin, 1986: 492).
As1gin kor olsun: isin bozulsun (Elgin, 1986: 493).
As1Zin kirilsin (Elgin, 1986: 493).

Gilintimiizde Anadolu’da asik oyunu, nispeten kirsal kesimlerde halen oynanmaktadir
(Oguz & Ersoy, 2007). Anadolu’da oynanan asik oyunlarini, kemigin oyun igerisindeki
kullanimina gore, her biri kendi igerisinde gesitli alt gruplara boliinebilecek, baslica ii¢ gruba
ayirmak miimkiindiir. Burada her bir grubun kisa bir tanimi1 yapildiktan sonra, o grubu en iyi
temsil edebilecek, basit bir oyunun nasil oynandigina ve kurallaria dair bilgi verilecektir.”
Her bir gruptaki oyunlarin kendi i¢inde ¢ok c¢esitlilik gosterdigi de tekrar hatirlatilmalidir.

1. Grup: Kemigin misket gibi kullanildig1, atmali, vurmali oyunlar.

Bu oyunlar, bir asik kemigini misket (bilye) gibi kullanarak baska bir asig1 veya
asiklart vurmak, bir ¢izgi / ¢cember disina ¢ikarmak, bir cukura sokmak vb. suretiyle
oynanir. Anadolu’da asikla oynanan oyunlar arasinda en yaygin ve ¢esitli olan1 bu gruptaki
oyunlardir. Bu gruptaki oyunlarin kékeni muhtemelen Orta Asya Tiirk toplumlarina degin
gider; zira glinimiiz Orta Asya toplumlarinda da benzer oyunlar oynanmaktadir. Ayrica

oyunda kullanilan terimler bakimindan da her iki cografya arasinda ¢ok sayida benzerlik
vardir (Ozhan & Muradoglu, 1997; Bayar Celebi, 2007; Elcin, 1986).

Bu gruptaki oyunlar i¢inde en basit olanlardan biri, Akdagmadeni (Yozgat) civarinda
oynanan “Cizgili Asik Oyunu”dur (Yiiksel, 1998: 60):
Cizgili astk oyunu: Oyuncu sayisi oyun alanimn durumuna gore degisir. Once
bir daire ciziliv, asiklar bu dairenin tam ortasina dikilir. Dairenin karsisina, en az
tic metre uzaklikta bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncularin enekleri karistirilir ve hepsi birden
yere atilir. Enekten bir tanesi farkli diigerse o kisi énciilii olur (Diyelim ki, bes asiktan
bir tanesi «zily, dort tanesi «ték» konarsa «zily konan onciilti olur). Tekrar atis

*  Buyazinin amaci asik oyunlarini tasnif etmek veya gecmiste yapilmis tasnifleri tartismak degildir. Tarih boyunca
oynanmis asik oyunlarini da kapsamasi amaciyla bu yollu bir tasnif tercih edilmistir.
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yapilir ve ikinci, tigtincii, dordiincii, vd. se¢ilir. Birinci gelen atisa baslar (bu sira ile
devam eder). Cizgiden dairedeki dikilen asiklar: vurmaya ve vurulan asigi daireden
¢ctkarmaya ¢alisir. Astk daireden disart ¢ikarsa onu alir. Enegin kondugu yerden ayni
sahus tekrar atis yapar, eger vuramazsa diger kisiler swra ile atis yaparlar. Dairedeki
asigl vurup ¢ikaran ¢ikardigr asigi ali. Dairenin yamindan atan kisi her atista asigi
vurup daireden ¢ikarirsa hepsini alir.

2. Grup: Kemigin zar gibi kullanildigi, fal, niyet, kumar oyunlari.

Bu oyunlar, asik kemiginin her bir yiiziiniin farkli olmasi hasebiyle zar gibi kullanildig:
oyunlardir. Bu tiirden asik oyunlari sirf eglence amaciyla oynanabildigi gibi (6rnegin “Asigim
ne kisi” oyunu: Bayr1, 1972: 235), kumar olarak da oynanir (6rnegin “Usg asik” oyunu: Turan,
1997°den akt: Onur & Giiney, 2002: 509).

Bu gruptaki oyunlar arasinda en basit olanlardan biri, Sivas civarinda oynanan “Ver Bir”
oyunudur (Ozen, 1976b: 17):

Ver bir: Bu oyun iki oyuncu ile oynamwr. Her iki oyuncu asiklarini ayri kiimeler
halinde toplarlar. Eneke atilarak bascil se¢ilir. 1. Bascil enekesini yere atar. A¢ veya
tok diiserse oyun diger ¢ocuga geger. 2. Talar diisiiren oyuncu karsi taraftan bir asik
alwr ve enekesini tekrar atar. 3. Bu oyunda zilin onemi yoktur. Zil diigiiren oyun sirasini
kaybeder. Oyun kiimedeki asiklar bitinceye kadar devam eder.

3. Grup: Kemigin tas gibi kullanildig1, bestas benzeri oyunlar.

Asik kemigi tas gibi kullanilarak oynanan ve genelde bestas olarak bilinen oyundur. Bu
oyun da hem koken olarak ¢ok eskiye gider hem de diinya ¢apinda ¢ok yaygindir.

Bu oyuna verilebilecek en giizel 6rnek ise Tekirdag civarinda oynanan “Asik Oyunu”dur
(Artun, 1992°den akt: Onur & Giiney, 2002: 349-350):

Astk oyunu: En az iki, en ¢ok dort veya bes kisi arasinda oynanir. Oyun icin kiigiik
bir top ve 4-6 veya en ¢ok 8 asik gerekir. (...) Oyun dnce ilk oynayacak olani saptamak
amaciyla atismayla baslar. Asiklar elin i¢ine alinir. Sonra atilir ve el iistiinde en ¢ok
asik tutan birinci oynama haklum elde eder. Asiklar, rastgele yere atilir;, Ilk islem
bunlarin yikik olanmini diizeltmektir. Top havaya atildiginda teker teker topu yere
diigtirmeden asiklar diizeltilir, sonra tek tek yerden toplanir, ikinci kez yine rastgele
atlw; diizenlenir. Bu defa ikiser ikiser daha sonra iicer, ticer, dorder dirder ve son
olarak da hepsi birden alimir. Eger oyuncu bu siire i¢inde asigr alir topu tutamazsa
veya topu tutar asiklart alamazsa yanar, ikinci oyuncu devam eder. Asik toplama
ve diizenleme islemi boylece bittikten sonra “El degmeden” oyunu gelir. Asiklar
toplanirken veya diizenlenirken elin yere degmemesi yerdeki asiklarin birbirleriyle
temas etmemesi gerekir. “El tistii diiriist” oyununda asiklar aynen toplanir. Ancak top
atilirken el iistiinde tutulur, sonra havaya atilir. “El iistii kepge "de yine top tutulurken
el kepge seklinde topu yandan tutar. Bu islemler bittikten sonra asiklar yine yerde
diizeltilir, tek tek toplanir. Bu kez toplananlar yere konmaywp parmaklar arasina dizilir.
Top yine atilir ve el asiklarla birlikte yere vurulurken su tekerlemeler séylenir. 1. Kes
makas, ne kesersin?/ Ali, Vali/ Bir seftali/ Birak bari. 2. Yogurt¢u yogurdun kaca?/
Elli/ Yirmi bese verirsen alirim. 3. Tak tak, kim 0?/ Bek¢i baba!/ Ne istiyor? Para.
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Bunlardan baska asiklar: ¢evirme, degistirme v.b. oyunlar da vardir. Degistirmede
vikik olan asiklar diizeltilir, diizgiin olanlar yikilir. Degistirme yine ayni sekilde. Son
oyun ise “Képrii veya Coban” adini alir. Asiklar yere atilir. Hepsi oldugu yerde yikik
olanlar diizeltilir ve el koprii sekline sokulur. Amag tek tek asiklart képrii altindan
gecirmektir. (Topu atip tutuncaya dek) Asiklardan birisi coban olur ki bunun kopriiyii
gecmeden once ve gectikten sonra diger asiklara temas etmemesi, képrii altindan
gecerken de kopriiye siirtinmemesi gerekir. Coban olan astk en son olarak kopriiyii
geger. Oyunun sonunda oyunu tamamlayan agsiklart eli i¢ine alir ve havaya atip el
tistiinde kag tane agsik tuttuysa o kadar sayisi olur.

SONUC

Birgok canli tiirii, bilhassa cocukluk dénemlerinde oyun oynamayi sever. Insanoglu
ise yas ve cinsiyetten bagimsiz olmak {izere, oyun oynamaya ve oyun oynayanlari, yani bir
rekabet i¢inde olanlar1 seyretmeye, diger canlilardan ¢ok daha fazla vakit ayirir. insanoglunun
iirtinii olan hemen her kiiltiirde, eglence veya yarigma amaciyla ¢esitli oyunlar oynanir. Asik
kemigi kullanilarak oynanan oyunlar da hem cografi agidan birbiriyle ilgisi / iligkisi olmayan
¢ok cesitli kiiltiirlerde goriilen hem de gegmisi ¢ok eskilere giden bir oyundur.

Giliniimiizde teknolojik imkanlarin artmasi ve daha kolay ulasilabilir hale gelmesi, sosyal
yasami da etkilemekte ve koklii bir degisim meydana getirmektedir. Sosyal yasam igerisinde
onemli bir rolii olan oyunlar da bu degisimden nasibini almaktadir. Oyun anlayislarinin ve
oyun tiirlerinin degismesiyle, asik oyunu gibi eski ve geleneksel oyunlar da unutulmaya yiiz
tutmustur. Yaklasik 50 yil oncesine kadar Tiirkiye’nin hemen her boélgesinde cok ¢esitleri
oynanan asik oyunu, bugiin artik yalnizca bazi kirsal kesimlerde oynanmaktadir.
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Ozet
Gecmisten Giiniimiize Asik Oyunlar:

Dort ayakli memelilerin arka ayaklarimin diz kisminda bulunan asik kemigi, alt1 yiizli,
diizgiin bicimli ve koseli oldugundan, ge¢cmisten giiniimiize degin, ¢esitli oyunlarda, oyun araci
olarak kullanmilmigtir. Yaz1 6ncesi doneme ait arkeolojik yerlesmelerde, ¢esitli baglamlarda,
cok sayida asik kemigi veya asik kemigi kopyasi ortaya ¢ikarilmistir. Bunlarin oyun araci
olarak kullanilip kullanilmadigima dair kesin bir yorumda bulunmak zordur. Asik kemiginin
bir oyun aract olarak kullanildigini gésteren en eski veri, Ge¢ Hitit Donemi kralliklarindan
Karkamig’ta (Gaziantep) ortaya ¢ikarilmistir. Sonraki donemlerde, 6zellikle Yunan ve Roma
donemlerine ait yazili belgelerde asik oyunlarindan ve kurallarindan s6z edilmis, gorsel sanat
eserlerinde de asik oyunu oynayanlar betimlenmistir. Etnografik ve tarihi kayitlara gore, asik
kemigiyle oynanan oyunlar, diinyadaki neredeyse tiim kiiltiirlerde goriiliir. Orta Asya’dan
Amerika’ya degin, birbiriyle ilgisi / iliskisi olmayan ¢ok ¢esitli cografyalarda, asik kemigiyle
oynanan ¢esitli oyunlar vardir. Anadolu’da ise asik oyunlari, hem tiirleri bakimimdan hem de
oyunlarda kullanilan terimler bakimindan, en zengin oyunlardan biridir. Bu oyunlari, kemigin
misket gibi kullanildig1, atmali, vurmali oyunlar; kemigin zar gibi kullanildigs, fal, niyet,
kumar oyunlart; kemigin tas gibi kullanildigi, bestas benzeri oyunlar olmak {iizere, baslica
ii¢c grupta toplamak miimkiindiir. Giiniimiizde, teknolojik degisimin sosyal yagsam tizerindeki
doniistiirticii etkisi, kendini ¢cocuk oyunlarinda da gostermistir. Agik oyunlart gibi sokak
oyunlart artik unutulmaya yiiz tutmustur veya yalnizca kirsal kesimlerde oynanmaktadir.

Anahtar Sézciikler: Cocuk oyunlari, Asik oyunu, Bestas, Asik kemigi

Abstract

Knuckle-Bone Games From Past To Prsent

Knuckle-bone (astragalus) is located the ankle part of the hind leg in four-footed
mammals. Its six-sided rectangular form and regular shape makes it suitable to hold in hand
or to throw as well. Due to these features, knuckle-bone is used as a gaming piece in various
games, through time. In many prehistoric sites, knuckle-bones or their replicas are exposed
in various contexts. It is hard to claim if they are used as a gaming piece or not. The oldest
evidence about knuckle-bone games is from Karkamis (Gaziantep), one of the Late Hittite
Period kingdom. In Ancient Greek and Roman periods, knuckle-bone games are mentioned
in the literature and illustrated in the visual arts. According to the etnographical and historical
data, there are various knuckle-bone games in almost every culture, from Central Asia to the
America. In Anatolia, knuckle-bone games are one of the richest, both in terms used in the
games and variety. These games can be divided into three main groups: throwing and hitting
games in which the bone used as an agate; divination and gambling games in which the bone
used as a dice and jackstone games in which the bone used as a jackstone. The transformative
effects of the technological changes on the social life, has been also changed children games.
Nowadays, knuckle-bone games fall into oblivion or is played only in the rural areas.

Keywords: Children games, Knuckle-bone game, Jackstone, Astragalus
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